幽 韦 间 恋 
一 、 提 示 篇 


200 年 已 悄悄 的 过 去 ， 十 名 勇士 们 都 像 流 星 般 的 颈 
落 在 幽 显 塔 里 。 你 ， 就 是 你 ， 别 猜 耶 ， 把 自己 当 作 那 第 
十 一 名 勇士 ， 国 父 尚 且 十 次 革命 才 成 功 ， 在 此 ， 有 一 些 
提示 和 攻略 ， 非 看 不 可 唾 1 
.在 进入 和 后 三 关 之 前 ， 你 需要 Strength( 体力 ) ，Agil 
ity( 敏 捷 度 ) ，Endurance( 耐 力 ) ，Accuracy( 准确 
度 ) ， 和 Talent( 轨 能 ) 才能 开户 五 道 神 门 ， 在 每 一 
道 神 门 之 后 都 有 和 神 魔 的 乱 物 ， 有 了 它们 ， 成 功 之 门 就 
不 束 软 ! 

,不 必要 的 东西 ， 不 必 带 在 身上 上， 如 : 空 瓶 子 ， 攻 击 力 
低 的 武器 等 。 

药水 多 存 效 浆 ， 特 别 是 红色 药水 。 

最 好 不 要 使 用 重 覆 的 武器 ， 以 驶 负重 量 过 大 。 

多 县 找 路 径 和 物品 ， 以 便 通 关 “。 

先 把 等 级 提 异 ， 以 便 使 用 高 等 法 术 “。 

.多 画 地 图 ， 以 驶 迷失 方向 。 
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的 鞠 癌 与 硬 碟 部 份 相同 。 

3. 待 人? 出 现 后 ， 键 入 DARKSPYRE ， 存 按 Ented 链 ，( 使 
用 单 色 系统 者 ， 请 键入 PLAT) 。 

冰 INSTALL 部 份 只 需 在 第 一 次 操作 时 使 用 ， 或 是 更 换 斤 
棍 时 使 用 。 

4. 人 备份 磁 片 储 存 和 游戏 。 


效 戏 开始 理 面 
B 硬 式 磁 碟 机 载 人 硬 碟 

1 . 依 一 般 硬 碟 开 机 法 。 

2. 待 C) 出 现 后 ， 将 游戏 磁 片 Disk A 放 入 A 磁 碟 机 中 站 
关 好 机 门 。 
3. 键 入 A: 按 [Ented 键 后 ,键入 INSTALL， 再 按 [Enter] 键 。 
4. 悟 幕 会 间 您 是 否 确定 要 进行 载 入 通 程 (Y/N) ? 此 时 戎 


法 3 


十 五 、 记 号 实 电 于 
六 、 角 色 豆 面 
十 七 、 密 码 表 


二 、 诬 动 蓄 戏 
A 软 式 磁 碟 机 


1. 以 D0S 2.1 以 上 版 本 开机 。 

2 .待人 > 出 现 和 后 ， 取 出 D0S 磁 片 区 将 和 游戏 磁 片 冒 於 A 磁 碟 
机 中 ， 键 入 INSTALL ， 范 按 [ntedl 键 ， 接 著 会 有 一 连 
串 的 问题 ， 藉 参考“ 载 入 硬 碟 ”部 份 。 但 不 同 点 如 下 


a. 在 鞠 问 你 是 否 使 用 硬 碟 时 回 “N0O”。 

b .在 葛 间 你 是 否 使 用 3.5 时 的 磁 片 时 ， 若 回答 T 时 ， 
你 必需 人 备 有 2 片 3.5 时 的 磁 片 ， 若 回答 X 时 ， 你 只 
需 备 有 1 片 5.25 叶 的 磁 片 。 

c. 鞠 问 是 否 需要 人 备份 储存 磁 片 。 

d. 将 格式 化 通 的 磁 片 放 入 A 槽 ， 再 按 下 任 一 链 ， 其 他 
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键入 []。 

5. 之 后 ， 它 还 会 确认 你 要 载 入 的 机 槽 人 一 E， 键 入 [加 ， 
则 载 入 到 C 槽 中 。 

6. 载 入 之 后 程式 会 葛 问 你 是 否 要 用 预 届 的 子 目录 C:\DAR 
K ， 可 键入 四 则 程式 会 再 次 欧 问 一 次 ， 你 只 需 再 键 四 
则 即 开始 载 入 。 

遍 了 吉 名 使 用 日 久 或 不 当 使 用 而 损 培 母 片 ; 或 因 不 明 

病毒 之 感染 以 致 游 戏 母 片 遗 受 速 带 损失 ， 我 们 建议 您 

在 拆 开 本 产品 包装 后， 立即 将 母 片 贴 上 防 窟 标 敏 ， 再 

进行 备份 磁 片 1 载 入 硬 碟 之 步 又 ， 以 备份 进行 送 戏 ， 

请 将 六 戏 母 片 妥 善 保 存 ， 以 确保 您 的 消费 利益 。 

7. 待 Disk 人 A 载 入 完 畦 后 ， 莹 幕 会 要 求 你 放 入 Disk 8B 
， 主 放 Disk 8B 按 [Enteq 键 ， 完 半 后 ， 再 放 入 Disk 
C 按 攻 nter] 链 。 

8. 载 入 完 人 后， 程式 会 间 你 是 否 要 用 拷 棵 ， 要 的 疾 ， 则 
键入 四 否则 键入 D 即 可 。 

9 .程式 又 会 间 你 是 否 要 音效 ， 以 及 是 否 要 设 定 高 分 ， 你 
只 需 依 序 键入 (Y/N) 即 可 。 

l0 待 > 出现 和 后 ， 评 先 键入 CDNDARK， 进 生子 目 录 ， 再 键 
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和 人 DARKSPYRE ，( 使 用 单 色 显示 系统 者 ， 永 键入 PLAY 
) ， 则 可 天 始 游戏 。 
( 广 ) :如 果 想 更 换 硕 示 系 统 ， 可 先 考虑 下 列 步 最 : 
链 和 大 DARKSPYRE 和 后， 再 加 上 

VGA 

EGA 

CGA 

IBM 内 讼 音 效 
刻 奇 音效 卡 

例如 : 你 想 要 VYGA 疝 示 系统 再 加 上 魔 奇 音效 卡 ， 则 只 
需 键入 DARKSPYRE VS 即 可 。 


三 、 控 制 方 法 

[Egg] 键 : 资 识 显 示 。 

[FE9] 键 : 音效 。 

[F19 键 : 改 设 颜色 ( 视 显示 系统 而 定 ) 。 
四 键 :呼叫 档案 。 

Minus 回 键 : 角色 视窗 向 上 移动 。 

Plus 四 键 : 角色 祝 窗 向 下 移动 。 

Shift+ 回 键 : 角色 视窗 全 面向 上 。 
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幽 直 间谍 
控 桂 控 则 方法 : 四 


下 


* 若 已 决定 使 用 的 查 ， 就 得 在 载 入 硬 碟 时 ， 对 斤 查 使 用 
与 否 做 肯定 的 回答 。 


四 、 游戏 开始 

Start game fast With male character 直接 进 
入 游戏 

Start game fast with female character 直接 
和 进入 和 游 戏 

Generate a character 创造 角色 

Restore ol1d character 呼叫 其 角色 

从 Tale of champions 六 


男女 色 
山 
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五 、 角 色 简 介 


「 幽 时 间谍 和 一 般 的 RPG GAME 不 一 衬 ; 禾 戏 进行 
中 ， 由 你 自己 去 决定 自己 基本 的 能 力 、 生 命 力 和 缺点 ， 
所 以 ， 你 所 做 的 决定 和 你 所 回答 的 问题 就 决定 了 你 的 特 
质 。 
] . 持 物 左 一 右手 
在 你 刀 我 剑 的 战况 下 ， 左 手 热 武器 或 是 右手 热 武器 都 是 
决定 胶 负 的 重要 关键 。 
2 . 妇 性 一 男性 角色 
角色 性 别 任 你 玩 择 ， 女 性 角色 除了 不 受刑 罚 之 外 ， 其 他 
方面 都 和 男性 角色 相同 。 
3 .属性 介绍 
共有 六 种 不 同 的 属性 ， 分 别 是 : 
a.Strength( 体力 ) : 它 对 角色 的 影响 如 下 : 
* 潭 到 武器 攻 剖 时 的 匀 伤 程度 。 
* 汪 最 初 的 生命 点 。 
业 手 持 重 物 的 最 大 限量 。 
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Shift+ 团 键 : 角色 视窗 全 面向 下 。 
键 : 暂停 

[AI 全 键 : 睦 开 ， 和 结束 。 

Erg 全 键 : 重 来 。 

因 ” 负 :人 物 属 性 。 

团 键 :武器 。 

辣 


Escj 刍 : 取 治 昔 模 或 取 泊 存档 。 
键 : 天 撒 二 关闭 中 关 。 


数字 键 : 使 用 武器 。 

星 丘 键 : 

按 一 次 窄 白 键 ， 可 转换 到 物品 清单 。 反 之 ， 可 再 由 物品 

清单 返回 游戏 进行 中 。 

[Enateq 键 : 

以 方向 委 控 制 物品 清单 中 的 白色 箭头 ， 寻 定 项 目 后 ， 按 

下 [Enter] 键 ， 固 定 持 物 的 位 置 后 ， 也 按 下 [Entel 键 。 
键 : “和 于 秦 物品 ”， 警 如 : 天 镇 时 ，“ 和 扫 秦 ”给 是 


o 


[Cj 键 :“ 取 物 ”， 是 最 常用 到 的 按键 。 
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[Enter Name :] 一 一 角色 名 
Eight Left] 一 一 持 魔 法 书 之 左右 手 


Healing Sorcery| -一 基本 法 术 本 氢 


Quick 电脑 设 定 
Assign 自己 设 定 角色 特质 
Base/Assign| 一 电脑 基本 认定 + 自己 设 定 角色 


角色 特质 届 定 冲 面 
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b.Agility( 人 敏捷 度 ) : 它 最 能 影响 角色 的 速度 。 
c.Endurance( 耐 力 ) : 代表 角色 能 耐久 而 不 疲 馈 的 能 
量 ， 它 的 影响 如 下 : 
冰 最 初 的 生命 点 。 
半 战 门 或 激烈 行 需 时 的 持续 性 。 警 如 : 持 重 物 而 不 会 
感到 疲 徊 。 
d.Accuracy( 消夏 度 ) : 下 程 投 攻 武 器 、 发 射 物 或 咒 
落 等 的 准确 程度 。 
e.Talent( 学 属 法 本 的 能 力 ) : 天 赋 黑 能 的 角色 ， 学 
法 本 和 名 慷 网 轴 的 速度 比 没有 时 能 的 人 膛 要 快 。 
f.Poyer( 法 力 ) : 代表 施法 术 者 的 能 力 。 法 力 芍 高 、 
法 术 您 精湛， 苑 能 持久 不 钝 。 
4. 移 动 小 立方 块 : 产生 不 同属 性 。 
有 很 多 方法 可 以 决定 你 的 属性 ， 你 可 以 选择 你 想 要 的 。 
方法 一 ( 快速 法 ) : 角色 的 所 有 属性 点 数 均 由 电脑 决定 
， 内 然 吉 是 最 快速 的 方法 ， 但 总 点 
数 有 限 。 
方法 二 ( 指定 法 ) : 所 有 的 属性 点 数 的 均 掌 握 在 你 自己 
的 手中 ， 最 多 不 超 通 20 个 点 数 。 粮 
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点 数 比 “快速 法 ”还 要 多 。 
方法 三 (基本 指定 法 ) : 综合 方法 一 和 方法 二 ， 总 点 数 
介 认 方法 一 和 方法 二 之 间 。 
5 .属性 快速 设 定 
有 些 玩 者 喜 数 自己 设 定 角色 的 属性 ， 但 有 些 玩 者 就 由 电 
脑 内 部 惟 定 ， 以 便 蒋 快 的 中 和 进 游戏 书面 但 你 别 忘 了 发 
定名 字 唱 ! 


六 “、 武 器 分 类 ,魔法 级 数 


最 初 的 武器 战 技 级 数 是 由 电脑 设 定 的 ， 往 和 后， 就 全 
靠 你 了 ， 当 然 ， 使 用 次 数 您 多 ， 热 练 技巧 剑 好 ， 但 是 只 
使 用 一 年 武器 就 太 危 险 ， 因 遍 使 用 次 数 遇 多 ， 它 就 很 容 
筷 破 损 ， 最 和 后， 你 可 能 就 再 也 找 不 到 同样 的 武器 了 。 所 
以 ， 在 此 高 你 做 一 些 武 器 分 类 ， 希 望 你 能 惯 重 跑 择 。 
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本 洲 右 删 掉 了 不 必要 的 法 术 ， 而 简单 的 分 出 六 大 法 本 如 
下 : 
a. 巫 本 (The art of wizardry) : 攻 出 式 的 法 术 “。 
. 召 遗 本 (The art of conjuration) : 召 来 野 默 才 
从 助 阵 。 
.物体 附 法 (The art of enchantmnent) : 角色 因此 
而 受到 保 信 ， 产 生 防 禹 能 力 。 
d .治疗 术 (The art of healing) : 首 伤 或 恢复 失去 
的 能 力 。 
e. 占 下 本 (The art of divination) : 角色 测试 或 
考验 时 ， 能 提供 预 导 之 类 的 法 本 。 
.魔术 (The art of sorcery) : 足以 改变 角色 ， 身 
因 的 物体 和 环境 。 


1 .生命 点 数 
生命 点 数 的 公式 如 下 : 
水 体力 (Strength)+ 耐力 (Endurance)+ 钢 数 (Random Nu 
mber)= 生 命 点 数 (Hit Points) 
了 解 到 如 何 换算 生命 点 数 酚 ， 是 不 是 有 什么 可 行 的 
法 力 去 增加 自己 的 生命 点 数 ? ! 
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6. 粗 和 蔓 衣 (Rugged) 

7. 抗 力 型 (Mighty) 

8. 盾 型 (Shielded) 

9 .增强 型 (Reinforced ) 

]0 寞 夯 型 (Fortified) 

1 鱼 衣 (Iron-Clad) 

12 钢 甲 (Steel1-Plated) 

]3. 坚 硬 不 沁 型 (Unyielding ) 

了 4 不 渗透 型 (lmperrious) 

]15. 无 责 型 (Invincible) 

未 盾 : 像 装 甲 一 般 ， 长 久 使 用 和 后， 就 会 减少 防 宗 能力。 
站 尾 甲 : 只 有 和 极 微 弱 的 防 佬 能力。 


八 、 陷 阱 、 谜 围 : 三 思 而 后 行 ! 


刚 开 始 的 陷阱 多 多 少 少 有 些 机 械 原 理 做 根据 ， 比 较 
容易 所 措 ， 但 往 和 后 的 陷阱 复杂 多 了 ， 如 : 拉 下 织 鱼 ， 好 


像 又 过 了 一 关 ， 可 是 不 知 从 那 冒 出 的 毒 瓦 斯 和 郑 匀 不 通 你 。 


所 以 ， 这 壬 的 陷阱 绝 非 因 遍 … 所 以 简单 的 推理 就 能 过 需 
， 叭 有 从 错误 中 学 习 ， 才 不 致 并 重 踏 履 业 。 
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例 


长 柄 武器 


剑 型 武器 ， 但 比 长 栖 


人 武器 更 短 、 更 小 、 更 闻 


下 、 挥 式 


二 


才 、 刺 式 


政 伐 式 武 器 


尿 掷 式 


投射 式 武器 。 | 投射 式 
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2 .咒语 点 数 : 

每 次 施 响 时 ， 兄 语 点 数 就 会 减少 ， 倘 若 没 有 过 到 特 
定 的 史话 点 数 ， 您 根本 盘 法 施 响 ; 而 施 咒 时 ， 唤 语 点 数 
不 得 超过 100。 最 初 的 响 语 点 数 是 这 样 产生 的 : 

学 避 法 术 的 能 力 (Talent) 十 法 力 (Poyer) 十 岗 数 (Rando 
mn Nunber) 三 咒 萎 点 数 。 
七 、 装 甲 、 盾 、 钢 把 

大 部 份 的 装备 都 只 能 防 称 散人 的 攻击 ， 但 绝 不 能 阻 
止 散 人 的 攻击 。 几 乎 所 有 的 装备 都 会 因 匈 破损 而 不 复 使 
有 用， 但是， 铠甲 (Plate mail) 逢 不 同 ， 即 使 磨损 了 ， 
也 能 做 某 些 程度 的 保护 。 以 下 列 出 装甲 等 级 (从 最 差 的 
装 人 到 最 好 的 装 笠 ) 供 参考 用 。 

1 .无 武装 (Unnarmored) 
2. 精 红 衣 (Well-Cliad) 
3 .安全 配备 (Safe guarded) 


4. 上 等 防 杂 衣 (Well-Protected) 
5. 坚 和 刘 衣 (Stoutly-Clad) 
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九 ` 拾 取 物 


抢 取 物 中 包括 了 给 匙 、 药 水 、 裤 物 和 记号 实物 等 ， 
他 们 可 能 原本 就 散落 在 地 上 ， 或 是 打 改 获 人 和 梧 的 实物 。 
所 有 的 拾取 物 在 使 用 之 前 ， 都 必须 握 在 手中 ， 至 於 如 何 
出 招 ， 就 看 角色 视窗 中 右 咕 颖 示 的 动作 框框 中 如 : 
Quaffed a potion( 喝 下 药水 ) 。 


十 、 移 水 


在 游戏 中 有 许多 的 药水 ， 而 不 同上 颜色 的 药水 又 代表 
不 同 的 作用 ， 以 下 仅 列 出 部 份 药 水 的 功能 ， 其 他 的 就 靠 
你 了 。 
黄色 药水 : 补充 体力 。 

蓝 色 药水 : 水 。 
金色 华 水 : 补血 。 
红色 殉 水 : 解毒 。 
和 绿色 药水 : 毒药 水 。 
溶剂 唤 证 对 某 些 特定 的 物体 施 史 后， 也 可 能 产生 药 
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幽 志 间 读 
水 。 至 於 药水 能 持续 多 久 ， 让 你 来 判断 了 。 


十 一 、 魔 法 汗 轴 
绝 大 部 份 的 卷轴 都 可 经由 放 进 魔法 蔚 中 产生 法 术 。 
十 二 、 和 负重 量 


影响 负重 量 的 雨 大 因素 分 别 是 体力 (Strength) 和 而 
力 (Endurance) ， 佳 管 你 想 要 大 九 ， 又 想 要 枪 ， 可 是 身 
负 的 重量 有 限 ， 倘 若 和 负荷 过 多 ， 你 会 气喘 如 牛 ， 不 胶 和 外 
荷 。 
三 、 毒 所 
当 你 被 毒气 包 图 时 ， 如 果 你 没有 解毒 剂 或 解毒 法 术 
的 匡 ， 你 可 能 就 被 毒 死 了 。 
十 四 、3 一 D 立 体 书 面 
从 一 个 级 数 部 面 到 另 一 个 级 数 圳 面 时 都 有 一 个 特定 
的 通道 ， 一 旦 你 走出 了 那个 通道 后， 就 没有 回头 的 机 会 
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贻 寺 间 锭 


CHARY 
迷 感 
WEALTH 
财富 


STRENGTH 
体 


SEYERANCE 
隔绝 


DESTRUCTION 
角 沽 
ILLOSIONS PROGRESS 
Mannaz 幻 痪 Laguz 进 


级 
- PROTECTION AGILITY 


ACCURACY Berkana ENCHANCEMENT 
准确 度 物体 附 法 
HIDDEN 
0din 隐身 
UNITY 
合 而 遍 一 


Eihwaz 


Inguz 
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TALENT 
丑 能 


Sowelu 


幽 时 间谍 
十 六 、 角 色 韦 面 
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幽 赴 间 谋 
了 ， 所 以 ， 元 并 之 前 ， 确 定 该 拿 的 都 拿 了 ， 该 走 的 都 走 
过 了 ， 再 走 也 不 逮 。 


十 五 、 记 号 袁 物 


有 五 种 基本 的 记号 实物 ， 分 别 代 表 角 色 的 体力 、 耐 
力 、 敏 捷 度 等 等 ， 而 其 他 的 20 种 记号 实物 ， 也 有 它们 的 
代表 意义 ， 分 别 象 微 不 同 的 魔法 。 


Hero”s Crujide 
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幽 志 间 媒 
Perth INITIATION STAGNANT 
始 停 洲 
， FNDURANCE DISCOVERY 
Teiwaz 耐力 Dagaz 
SUSTENANCE 
维持 
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密友 表 幽 走 间谍 


Healer Sorcerer Wizard Conjurer Diviner Enchonter 
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